
Ugani število 
Vaja JavaScript 
 
Izdelajte spletno stran (enostavno igro) Ugani število s pomočjo ukazov JavaScript. Spletna 

stran naj uporabniku omogoča vnos spodnje in zgornje meje za izračun naključnega števila. 

 

Slika 1: Vnos spodnje in zgornje meje za izračun naključnega števila 

Ob kliku na gumb Začni, se generira naključno število. Uporabnik ugiba število tako, da vnese 

število v zato namenjeno polje in klikne na gumb Preveri. Med ugibanjem štejemo poskuse, 

zato pri vsakem vnosu prištejemo en poskus. 

 

Slika 2: Ugibanje števila 

Če je število pravilno, se igra konča in se izpiše obvestilo o številu poskusov v katerem je 

uporabnik uganil število. Ponovno igranje igre omogočimo s klikom na gumb Igraj ponovno. 

 

Slika 3: Konec igre 



V nasprotnem primeru se izpiše obvestilo o tem, ali je iskano število večje ali manjše in 

nadaljujemo z ugibanjem, dokler ne uganemo števila. 

 

Slika 4: Obvestilo o vnesenem številu 

Celotno igro realizirajte v enem html dokumentu. Ukaze JavaScript zapišite v svojo datoteko, 

ki jo vključite v html dokument. Za oblikovanje elementov lahko uporabite Bootstrap ali pa 

jih oblikujte po svoje. 

Vajo oddajte v Teamse v dodeljeno nalogo (JAVASCRIPT - vaja 3). 


