Ugani Stevilo
Vaja JavaScript

Izdelajte spletno stran (enostavno igro) Ugani Stevilo s pomocjo ukazov JavaScript. Spletna
stran naj uporabniku omogoca vnos spodnje in zgornje meje za izra¢un naklju¢nega Stevila.

Igra ugani stevilo
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Slika 1: Vnos spodnje in zgornje meje za izracun nakljucnega stevila

Ob kliku na gumb , se generira naklju¢no Stevilo. Uporabnik ugiba Stevilo tako, da vnese
Stevilo v zato namenjeno polje in klikne na gumb . Med ugibanjem Stejemo poskuse,
zato pri vsakem vnosu pristejemo en poskus.
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Slika 2: Ugibanje stevila

Ce je stevilo pravilno, se igra konéa in se izpise obvestilo o $tevilu poskusov v katerem je
uporabnik uganil Stevilo. Ponovno igranje igre omogoc¢imo s klikom na gumb [l{E]Ne]elglei%gle].
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amo, uganili ste Stevilo v 3 poskusit

Slika 3: Konec igre



V nasprotnem primeru se izpiSe obvestilo o tem, ali je iskano Stevilo vecdje ali manjse in
nadaljujemo z ugibanjem, dokler ne uganemo Stevila.
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Vneseno stevilo je premajhno.

Slika 4: Obvestilo o vnesenem stevilu

Celotno igro realizirajte v enem html dokumentu. Ukaze JavaScript zapiSite v svojo datoteko,
ki jo vkljucite v html dokument. Za oblikovanje elementov lahko uporabite Bootstrap ali pa
jih oblikujte po svoje.

Vajo oddajte v Teamse v dodeljeno nalogo (JAVASCRIPT - vaja 3).



